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لعبة قذف الكرة
يتعرفّ اليافعون ع= أسماء بعضهم البعض من خ0ل رمي الكرة 
لبعضهم البعض وترديد أسماء اIJشخاص الذين يرمون الكرة لهم

V حلقةٍ مُغلقة (إن  1 WX أن يقفوا W VZاطلب من اليافع
ة، فقد يكون من اIJفضل أن  V_كانت المجموعة كب

( W VZحلقت eتقوم بتقسيمهم إ

ح: � 2 ا$#
 V WX W VZالواقف W VZحد اليافعIJ برمي الكرة hسيبدأ المُي
مي الكرة  V_الحلقة، وسيذكر اسم الشخص الذي س

إليه وهو يرميها.

ح:� 3 ا$#
ميها لشخصٍ  V_الذي يمُسك بالكرة س Veالشّخص التّا

آخر ويذكر اسم الشخص الذي رمى الكرة إليه. 
V رمي والتقاط الكرة حxy يصُبح هنالك نمطٌ  WX استمر

V المجموعة. WX

بعد أن يمُسك الجميع بالكرة، ويصُبح هنالك نمطٌ  4
، بحيثُ يتم|  W VZواضح، استخدم كرةً أخرى أو اثنت
V نفس الوقت وباتبّاع نفس  WX دائماً رمي عدّة كرات

النّمط.

: م0حظة للمُي'&
 V WX زالوا J الذين W VZهذه اللعبة مناسبة جداً للمشارك

مرحلة التّعر|ف ع= أسماء بعضهم البعض. 

البيئة
V الدّاخل أو الخارج WX يمُكن تنفيذُه

اللوازم
كرات ليتم رميها ضمن الحلقة؛ إن لم تكُن الكرات 
يطاً Jصقاً  متوفرة فاستخدم ورقة لوح ق0بّ و��

لصُنع كرة؛ قُم بتشكيل ورقة اللوح الق0ب ع= 
يط  ّ �hتها ع= هذا الشّكل باستخدام ال شكل كرة وثب�

ال0صق.


